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Nuevo documento

Name: [Nuevo | (usasatemenes)
 Preset: [ Custom H — 1 ( Cancel )

Size: * [ Save Preset...
Width: |9,04 | [ el J ( Delete Preset... )
Height: [5,03 | Lem 2

Resolution: | 100 | [ pixels finch H [ Device Central... )

Color Mode: | RGB Color [#] [ 8 bit )
Background Contents: [ White H
Image Size:
E] Advanced 206,5K
Color Profile: | SRGB IEC61966-2.1 )
Pixel Aspect Ratio: | Square Pixels )

Resolucién de la imagen

Las dimensiones en pixeles miden el nimero total de pixeles
de altura y anchura de la imagen. La resolucion es la precision
del detalle en las imagenes de mapa de bits, que se mide en
pixeles por pulgada (ppp). Cuantos mas pixeles por pulgada,
mayor resolucién. En general, las imagenes con mas resolucion
producen una calidad de impresién mejor.

Modos de Color

RGB, modo de color

El modo Color RGB de Photoshop utiliza el modelo RGB y asigna
un valor de intensidad a cada pixel. En imagenes de 8 bits por
canal, los valores de intensidad varian de 0 (negro) a 255 (blanco)
para cada uno de los componentes RGB (rojo, verde, azul) de una
imagen en color.

Modo de color CMYK

En el modo CMYK, a cada pixel se le asigna un valor de
porcentaje para las tintas de cuatricromia. Los colores mas claros
(iluminaciones) tienen un porcentaje pequefio de tinta, mientras
que los mas oscuros (sombras) tienen porcentajes mayores.

Modo de escala de grises

El modo Escala de grises utiliza distintos tonos de gris en una
imagen. En imagenes de 8 bits, puede haber hasta 256 tonos de
gris. Cada pixel de una imagen en escala de grises tiene un valor
de brillo comprendido entre 0 (negro) y 255 (blanco).

Modo de mapa de bits

El modo Mapa de bits utiliza uno de los dos valores de color
(blanco o negro) para representar los pixeles de una imagen. Las
imagenes en modo Mapa de bits se denominan imagenes de 1 bit
en mapa de bits porque tienen una profundidad de bits de 1.
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Area de trabajo
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Add an adjustment
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P Levels Presets
P Curves Presets
P Exposure Presets

P Hue/Saturation Presets
P Black & White Presets

P Channel Mixer Presets
P Selective Color Presets
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Color y Pintura

Color frente, color fondo
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Paletas y Ventanas

—
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[ Add To Swatches |

current v =
Color Libraries

0

0o | Ob [0 |
Or: [0 | cl7s |%
Oc [o | M:[68 |%
[ Only Web Colors Or Iﬁ ¥: |67 |%
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SWATCHES

Grayscale Slider

% R s [0 |+ RGR Sliders
G s [0 | HSB Sliclers

Lab Sliders

_ Web Color Sliders

Copy Color as HTML

Copy Color's Hex Code

+ RGB Spectrum

CMYK Spectrum

Grayscale Ramp
Current Colors

Make Ramp Web Safe

Close

Close Tab Group

Pintura, lapiz, pincel, goma

/ Brush Tool

‘, Pencil Tool

’ Eraser Tool
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Brushes
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Selecciones por area, operaciones

. {'3 Rectangular Marguee Tool M
.: - )] Elliptical Marguee Tool M
e=a Single Row Marguee Tool

E Single Column Marquee Tool

e Para sumar una seleccion presionamos la tecla Shift

e Para restar una seleccién presionamos la tecla alt

e Para interceptar una seleccion presionamos las
teclas Shift + alt

Balde - Feather - Antialias - Degrade - Fill

e }q .@‘@ | F!I'llr— () Anti-alias

B Cradient Tool G|
& Paint Bucket Tool G

I Mode: _ ﬁ:ﬁu:l!\r lﬂlEI-% Toleranca: EI ] Anti-alias W] Contiguous [ All Layers

1| M | 14 om0 |
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Lazo - varita

Lasso Tool L
o

" v Polygonal Lasso Tool L
a Magnetic Lasso Tool L

Varita

{, y Quick Selection Tool W

S,

> Magic Wand Tool W

"
L J

H i,
ﬂ.{a

EQT & | Toleance ] Anti-alias (] Contiguous ) Sample All Layers

Fill - Stroke

o sweke
Undo Elliptical Marquee i swoke ———————— G
Step Forward 8z liw'“‘"f
Step Backward By coor: I

Location
F d 1} a:g F O Inside W
ade... —
Mode:

Cut 36 ® Opacity: %
cop'v x c (] Preserve Transparency

T —
Copy Merged eC
Paste A I L —
Paste Special > e ———————— o)
Clear ‘:"I“‘
Check Spelling... ”OLI‘:m
Find and Replace Text... o

Mode:

Fi"... {+Fs Opacity: [100  |%
Strﬂ kE___ [ Preserve Transparency

Psd 7



CEA | PS

Duplicar

e Si movemos lo selecionado, estamos cortando.

y movemos.

e Para duplicar lo selecionado presionamos la tecla alt

Escalar

Free Transform T I

Again 0T | g

Auto-Align Layers...

Auto-Blend Layers... Scale
Rotate
Skew
Distort
Perspective
Warp

Rotate 180°
Rotate 90° CW
Rotate 90° CCW

Flip Horizontal
Flip Vertical

™
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Capas

LAYERS

[ Normal ﬂ Opacity: =

Lock: E Py ,%, a Fill: = D m a
|

o[ ]

Ii Layer 1

|i Background 5 Lock: B / ’*’ .
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Menu select

Select
All ;A
Deselect ®D
Reselect +3ED
Inverse {ragl
All Layers CHA

Deselect Layers
Similar Layers

Color Range...
Refine Edge... R
Border...
Smooth...
Grow Expand...
Similar Contract...

Feather... {rFe

Transform Selection |

Edit in Quick Mask Mode

Load Selection...
Save Selection...

Formatos

¥ Photoshop
Large Document Format
BMP
CompuServe GIF
Dicom
Photoshop EPS
IFF Format
JPEG
JPEG 2000
PCX
Photoshop PDF
Photoshop 2.0
Photoshop Raw
Pixar
PNG
Portable Bit Map
Scitex CT
Targa
TIFF
Photoshop DCS 1.0
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