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; Que es el
dibujo vectorial?

Se refiere al uso de formulas geométricas para representar imagenes por
software y hardware. Esto significa que los dibujos vectoriales son creados con
primitivas geométricas como puntos, lineas, curvas o poligonos.

Las imagenes vectoriales son mas flexibles porque pueden ser
redimensionadas y extendidas sin perder calidad. Incluso la animacion

por gracos vectoriales suele ser mas sencilla. Otra ventaja de los graficos
vectoriales es que su representacion suele requerir menos memoria y menos
espacio de almacenamiento.

Es importante recalcar que este programa no se utiliza para retocar imagenes,
es un programa utilizado por los disenadores gracos en su mayoria para crear
logotipos, dibujo vectorial, ilustracion, aplicaciones basicas de diseno (cartel,
triptico, tarjetas de presentacion, volantes, calcomanias, papeleria en generaly
revistas entre otros productos).
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Area de trabajo
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e Para modificar el formato del documento
File>Document Setup (Alt+Ctrl+P)
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e Para visualizar las reglas podemos presionar
Ctrl+R o View>Show Rulers (Ver > Mostrar Reglas)

e Para ocultarlas a repetir los pasos.

e lLas guias estan bloqueadas,

e Para poder modificar esto
haciendo Clic derecho sobre
la hoja de trabajo desplegamos
un menu contextual, en el
cual podemos desbloquearlas y
ocultarlas también.
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e Desde el menu podemos ve
mas opciones de las guias

e View>Guides> (Ver> guias)
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Zoom y desplazamiento

. 4 )

La herramienta Zoom (Z) aumenta y reduce la
ampliacion de la vista en la ventana de ilustracion.

a Ctrl + Barra espaciadora

'El Ctrl + Alt + Barra espaciadora

Encajar el documento en pantalla Ctrl + 0

La herramienta Mano (H) mueve la mesa de trabajo
de lllustrator dentro de la ventana de ilustracion.

(?.nj' Presionado la Barra espaciadora

£71  Presionado la Barra espaciadora + Clic

Relleno/contorno/paleta color

u s Color X | -_f“‘,;
[0 |5
lﬁ T—"_ I
pEe——is | .
k=m0 %

1 I Swatches I __/_‘,

x
Wesroke x|l S
weight: 10 pt <] ||EG
Miter Limit:[ﬂ 4 x o
Align Stroke: Enﬂ

[ Dashed Line

[

dash gap  dash gap  dash  gap

= i
Lh .
O m [A]
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Figuras Geométricas

@@ QO wd

e Para dibujar una figura simétrica, debemos presionar la tecla
Shift durante la generacion del objeto.

e Para dibujar una figura desde el centro, debemos presionar la
tecla Alt durante la generacion del objeto.

e Paragenerar objetos simétricos y desde el centro presionando
al mismo tiempo las teclas Shift y Alt.

e Podemos “pausar” la generacion de cualquier objeto para
reubicarlo dentro de la hoja de trabajo, manteniendo presionada
la barra espaciadora.

Optinns
Radis 15 10 o
A 3 | 5 om

poms s
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e Para dibujar una figura simétrica, debemos presionar la tecla
Shift durante la generacion del objeto.

e Para dibujar una figura desde el centro, debemos presionar la
tecla Alt durante la generacion del objeto.

e Para generar objetos simétrico y desde el centro presionando
al mismo tiempo las teclas Shift y Alt.

e Podemos “pausar” la generacion de cualquier objeto para
reubicarlo dentro de la hoja de trabajo, manteniendo presionada
la barra espaciadora.
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Trabajando con Figuras

Arrange (Ordenar)

Para modificar el orden de los objetos podemos hacerlo desde
el menu contextual (clic derecho sobre la hoja de trabajo),
mientras tengamos uno o varios objetos seleccionados, buscamos
en el submenu Arrange.

Unda Scale
Reda

Eroup
J(:nin_
Average...

Méke Clipping Mask
Make Compound Path
Make Guides

Transform
Bring to Front  Shifk+Crb]
F  EBring Forward Chel+]
Send Backward _ Ctrl+[
Send to Back  Shift+Ctrl+[

Send to Current Layer

Group (agrupar)

Una de las maneras para trabajar con varios objetos a la vez, es
agrupandolos, de esta forma podemos manipular un grupo como
si fuera un solo objeto facilitando asi, por ejemplo, mover, escalar,
rotar, modificar el color, etc...

Desde el menu contextual, seleccionando todos los objetos que
deseamos agrupar, seleccionamos Group.

7
Undo Clear
Redo

T

Jain
Average..,

Maice Ciipping Mas.k
Make Compound Path
Make Guides

Transform »
Arrange 3
Select 3

Para desagrupar, solo resta con volver al menu contextual y
presionar “ungroup”.

También podemos realizar esto desde el menu Object.

o Atajo de teclado:
agrupar: Ctrl+G / desagrupar: Shift+Ctrl+G
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Trabajar dentro de un grupo (/solate Selected Group)

Para editar un objeto del grupo, sin desagruparlo. Podemos
“aislarnos dentro del grupo”, desde el menu contextual de un
grupo seleccionamos Isolate Selected Group.

Unda Clear

- Ungroup.

Transfarm
Arrange
Select

e Si hacemos doble clic sobre el objeto seleccionado
también ingresamos al grupo.

e También podemos hacer grupos con otros grupos.
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Duplicar
E}. Alt + clic
= 1 u

e Para duplicar en la misma linea mantenemos
presionada la tecla Shift.

Seleciones

* Herramienta de seleccion

e Paraanadir o eliminar un objeto o grupo de la seleccién,
. mantenga pulsada la tecla Shift mientras hace clic en el
[ grupo u objeto que desea afadir o eliminar.

[:i* Herramienta de seleccion directa

Permite seleccionar puntos de ancla o segmentos de
trazado individuales haciendo clicen ellos, o seleccionar
un trazado o grupo entero haciendo clic en cualquier
otra parte del elemento. También puede seleccionar
uno o varios objetos de un grupo de objetos.

¥
[:i: Herramienta Seleccion de grupos

Permite seleccionar un objeto dentro de un grupo.
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Swatches (Muestras)

- X
| Swatches x | . —

Stroke (trazo)

I & Skroke = l :4%
weight [ 10t <] [€]E =
Miter Lirnit: [ 4 x i
Align Strake: n = E

[T Dashed Line

dash gap  dash  gap  dash gap

Linea punteada (Dashed line)

it
| & Strake x| V.=
weight: [ 4pt ] | & [E]l=

Miter Limit:Iil x ||i ,;i e Para crear una linea de puntos debemos poner los
Blign Stroke: lm extremos redondeados y en dash (guién) 0.1 pt.
W Diashed Li
[ Dashe 2 ] e Recomendamos que la diferencia entre el ancho del
Iupt ISpt I I I I stroke (trazo) y el gap (hueco) sea casi el doble para
C R lograr una buena proporcién de la linea punteada.
dash / gap (guién/hueco)

Extremo y uniones (Cups/Joins)

=

| & Stroke x | =

weight: H4pt =] [& = &

witer Limit: [ « |EEE
Align Stroke: lﬁ

[ Dazhed Line

N N G | | |

dash gap  dash  gap dash gap

il
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Transformacion de objetos

Para el lllustrator Transformar significa: Mover, Rotar, Escalar, sesgar, distorsionar y reflejar.
Podemos realizar transformaciones desde herramientas, desde paletas y desde los menus.

Herramientas

| HE B
Bh ooz )| (D R

Para transformar respecto al punto Paratrasnformar respectoaunpuntode W |
central del objeto, arrastrelo a cualquier referencia distinto, haga clic en el lugar - e Para transformar =0l r.especto ~~~~~~
punto de la ventana del documento de la ventana del documento que elija, a un punto de referenma diferente, |
hasta que el objeto alcance el tamafio aleje el puntero del punto de referencia pulse Alt + clic en el lugar que
deseado. y arrastrelo hasta que el objeto alcance - desee designar como punto de  |....
el tamafo deseado. referencia y luego introduzca los
"""" valores en la ventana.
. \~/ |
s sear
CITEE—
= e N |
e T =] I —
_tren | pyf— P — bt
" Harlnisam e ) =]
teslio = | FWI_ = Options ooy | T
wlm kS F HEses Cldro:[o E ¥ Ereview P Cojpcts [ |Patterns —m —E—I
- = Brevies e 7 v
e |_ B cngcte [T Pallers P gt [T Pt
¥ Scale Sarokes & ENects
P epcts [T Paem

e Presionado Ctrl+D después del seleccionar el mismo objeto que acabamos de aplicar la transformacion obtenemos como |-
resultado la repeticién de la ultima transformacién .Esto puede aplicarse a otros objetos como asi combinar mas de una
transformacion, por ejemplo rotar, mover y copiar.
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Paleta de Transform

1
[T} %9

I Transform x | -
§Eﬁ}{:Illiln:rn 'u'u':IZIZIcm
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Transformar desde el menu contextual

Unds Rectangie
s
e
Jin
.
Mabe Clepirg Mask
Mighe Compournd Fath
Mk Gicied
T o e sl
e " o Saeacuien
B
Beflet...
el
Shaw...
TrsformEah,.. Aol
[Toere—

Transformar desde el menu

Al adobe Tllustrator

fect Wiew Window Help
Transform Again Ctrl+D

Arrange o = -
-g Shift-+CEr+M

Group Ctrl+G Rotate..,

Ungroup:  Shifc+CirleG | Reflact.,

Lock. b Gcale.,

Urfock &l AlbCEd+2. Shear...

Hide > T T
i Albaciries. Transform Each...  Alt+Shift+CErH+D
Expand... Reset Bounding Box

Expand Appeatance

Flatten Transﬁ' renc’i/-. -

Transform Each

— Scale 1 o
Horizontal: o0 IS o
= } : Cancel | _

Yertical: | o0 % —
= : Copy |
— Move
el [orm I Reflect
e i
Wertical [om | I™ Reflect Y
= =
— Rotate I Randam

o " Preview
'Arn;le:.|0 @ LB
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Alinear y distribuir objetos

[ >

'i & Align = | _.-;

Align Objects:

E & 8 = &=
Distribute Ohjects:

= = = b v 04

Artboard:

A [+

Distribute Spacing:

=
=== u”ﬂ E.ﬁ.utu 'I

Alinear con respecto a la hoja de trabajo

——— |
Artboard: ‘

iy

align To Arthoard

Distribuir espacios con parametros

Distribute Spacing:

g 7

Auto

e Para transformar con respecto
a un punto de referencia diferente,
pulse Alt + clic en el lugar que desee
designar como punto de referencia
y luego introduzca los valores en la
ventana.

1|
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Pathfinder (Buscatrazos)

Con lllustrator puedemos combinar objetos vectoriales
para crear formas de muchas maneras distintas. Los
trazados o formas resultantes varian en funcién del
método utilizado para combinar los trazados.

El Pathfinder (Buscatrazos) permite crear nuevas formas
a partir de los objetos superpuestos.

La fila superior de botones del panel (Modos de forma),
permite controlar la interaccion entre los componentes
de una forma compuesta, utilizando la herramienta
de seleccion directa. Hasta tanto se presione el botéon
Expandir del panel.

La fila inferior de botones del panel, permite crear
combinaciones finales de forma al primer clic.

- X
| Pathfinder = | .=

Shape Modes:

@ t| L_ELl % Expand |

Pathfinders:

B 2D e B ¥

Pathfinder = =
Shape Modes:

LE] tl IE ﬁ Expand |

Pathfinders:

B R DB

e Para poder aplicar los distintos modos de
fusion los objetos no deben estar agrupados.

e Al utilizar los modos de fusion de la segunda
linea del panel, las figuras que resultan quedan
agrupadas, para manipularlas podemos utilizar
las herramientas Seleccion directa o Seleccion
de grupos o directamente desagruparlas.
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Tipografia

Con esta herramienta podemos afiadir una sola linea
de texto, crear columnas vy filas de texto, hacer que el
texto adopte una forma o siga un trazado. Las fuentes
y los ajustes disponibles en lllustrator para interlineado,
kerning y espaciado antes y después de los parrafos
entre otras cosas.

T@@H@H

Texto Puntual
El texto de punto es una linea de texto horizontal o

vertical que empieza en el punto donde se hace clic y
que se expande conforme se introducen caracteres.

1' texto

Paleta caracter

Puede usar el panel Caracter para aplicar opciones de
formato a caracteres individuales de los documentos.
Cuando hay texto seleccionado o cuando la herramienta
Texto esta activa, también puede usar las opciones del
panel de control para dar formato a los caracteres.

1
®

I ¢ Character x l

I r'-:h,rri.?d Pra ;I
IReguIar ;I

e =] AR sap -]
Y = o B =
TiHww | ITHws -]
AEe = @Fr o
T T

Language: ISpanish ;I
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El texto de area (también denominado texto de parrafo)

Utiliza los limites de un objeto para controlar el flujo
de caracteres, tanto horizontal como verticalmente.
Cuando el texto llega a uno de los limites, se ajusta
automaticamente a la forma del area definida. Este
método de insercién de texto es util si desea incluir uno o
varios parrafos, como para un folleto.

Paleta Parrafo

Puede usar el panel Parrafo para cambiar el formato
de las columnas y los parrafos. Cuando hay texto
seleccionado o cuando la herramienta Texto esta activa,
también puede usar las opciones del panel de control
para dar formato a los parrafos.

1
o

| & Paragraph x | =

e Utilizando el las Flechas del teclado +
Alt. Podemos ajustar el interlineado y tracking

Ai 16



as funciones de texto son uno de los aspectos
importantes de Adobe lllustrator. Puede
fiadir una sola linea de texto a la ilustracion,
rear columnas y filas de texto, hacer que el
¥to adopte una forma o siga un trazado, y
bajar con formas de letras como si fuesen
bjetos graficos. Las fuentes y los ajustes
isponibles en lllustrator para interlin-
kerning y espaciado antes y

espués de los parrafos son algunas
e las opciones con las que cuenta
ra modificar el aspecto del texto
e la ilustracion.r.

e Cuando trabajamos con texto en caja,
podemos seleccionar independientemente la
caja de texto, asi como el contenido. Esto es
nos permite modificar la caja hasta incluso
colorearla.

Trabajo con cajas de texto

Podemos enlazar (o hacer continuar) texto de un objeto
o caja de texto a otra 0 a una nueva.

Los objetos de texto enlazados pueden tener cualquier
forma, pero el texto debe introducirse en un area o en un
trazado (no en un punto).

Cada objeto de texto de area contiene un puerto de entrada y un
puerto de salida, que permiten vincularlo a otros objetos y crear
una copia vinculada del objeto de texto. Un puerto vacio indica que
todo el texto esta visible y el objeto no esta enlazado. Las flechas
en los puertos indican que el objeto esta vinculado con otro objeto.
Un signo mas de color rojo en un puerto de salida indica que el
objeto contiene texto adicional. Este texto que no se ve se llama
texto desbordado.
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Puede usar el _panel Parrafo £ Puede usar_el_panel Parrata |

i = : 5 T |
lumnas y los parafas. lumnasy los pareafos.
Cuando hay texto seleccio-

nado o cuandm la berramienta nadn o cuando, la | i

T e oo bi¢ i b 5 2 bié i
usar_las_opciones del panel de usar_las_opciones del panel de
control para dar formato a los par- control para dar formato a los
rafns. parrafos Puede usar el panel PAr

5 219 )

e Pararomper el enlace entre dos objetos, haga
doble clic en el puerto en cualquier extremo del
enlace. El texto fluye al primer objeto.

e Para soltar un objeto de un enlace de texto,
seleccione  Type>Threaded Tex>Release
Selection(Texto > Texto enlazado > Soltar
seleccion). El texto fluye al objeto siguiente.

e Para quitar todos los enlaces, seleccione
Type>Threaded Tex>Remove Threading(7exto
> Texto enlazado > Quitar enlace.) El texto
permanece en su posicion actual.

Tabs (Tabulados)

Puede utilizar el panel Tabuladores Window>Type>
Tabs (Ventana > Texto > Tabuladores) para definir las
tabulaciones de un parrafo o un objeto de texto.

P
| Tabs x| =
|I| R T O BT Leader; I Align ©n: I_
E )
|'U |5 TIU 15 20 ;25 20 ;35 — i .
nombre apellido afnos Sex0

Ai 18



CEA | Al

Herrameintas de Texto Horizontal

)

Podemos convertir cualquier objeto en caja de texto
utilizando la herramienta Area Type Tool. (Texto de area).

_~funciones de textoson

- tantes de Adobe lllustrator. Puede 3
.Imuw i i = ‘.".
tracién, crear columnas y filas de texto, hacer

y trabajar con formas de letras como si fuesen ohje-l"-

‘Illustratnr para interlineado, kerning y espaciado }

"ppr_innes con las que cuenta para modificar el as- |

-,Eaeﬂﬂ_dﬂl_tﬂx!n_dﬂ_la.lluﬂl_a:ﬂn.

!

¢

Para crear texto horizontal sobre un trazado, utilizamos la
herramienta Type on a Path Tool (Texto en trazado).
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e Esta herramienta podemos utilizarla tanto en
trabajos cerrados (objetos) como en trazados
abiertos.

Mover el texto a lo largo del trazado

Podemos reubicar el texto a lo largo del trazado,
como también reflejarlo.

o
b‘)) R

Texto vertical

IT i €

Podemos trabajar con texto vertical, de la misma forma
que lo hacemos en forma horizontal.

—wA—S B SM O RO
"
F.x
s
ey
pe——
S —memel
—y
L-—\_
e RO e ———a W w3 T —E -
o
\-l—Q‘--.--.-ﬂf‘-H—-u-Q-:—f/'..
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Filas y columnas (Are Type Options)

También podemos subdividir una caja de texto en filas

y columnas, desde Type>Area Type Options (Texto >
Opciones de texto de area )

Change Case (Cambio de los estilos de minasculas y
mayusculas)

Apply all caps and small caps y Superscripts or Subscripts
(Todo en mayusculas o versalitas y Superindice o Subindice)

& Characher W
[Fepindovs

| Fipadar
TEEw o BT
& Enae 5] mE 5l
o ey |
ME o #FF 5
1 %
Lingiage [Ergr vn 5]
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Wrap text (Ceriido de texto alrededor de un objeto )

Se puede cefiir texto de area alrededor de cualquier
objeto, como objetos de texto, imagenes importadas
y objetos creados en lllustrator.

Desde : Object > Text Wrap > Make (Objeto > Cenir
texto > Crear).

Make
) i Release
Clipping Mask. » =
Compound Path P Text Wrap Options...
Crop Area v
Graph »

‘Las Funsciones de tesdo son urd de bos

Espectos mids importantes de Adobe

lestrator. Puede afiadir uns sola linea de
& by ilustradan, orear columnas v filas

5 e il .--"H:leu.u.rn.uii.r:rnnhhm,lmlu
fusetes v hos ajustes disponibles en lllustrator para inberlineads,
kerning y espaciadn antes y despuets de les paeradas son alguras

I~ Preview

Convert type to outlines (convertir texto a curvas)

Se puede convertir texto en un conjunto de trazados
compuestos, o contornos, que se pueden editar y
manipular al igual que cualquier otro objeto grafico.

La informacion sobre el contorno de las fuentes procede
de los archivos de fuentes instalados en el sistema.
Al crear contornos a partir del texto, los caracteres se
convierten a sus posiciones actuales; conservan todo el
formato grafico como su trazo y relleno.

Dede: Type > Create Outlines (Texto > Crear contornos)
o tambien desde el menu contextual (clic derecho con
el testo seleccioneado).

ahr'lll'

Unda Typing

Redo

Font: »
Recent Fonts 4
Size L4

TransForm »
Arrange 3
Select 3
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e lLas letras quedan agrupadas luego de
pasarlas a curvas.

e Para seleccionar los objetos “letras” que
resultan luego de convertir el texto a curvas,
podemos utilizar la herramienta de seleccion
directa, o también desagruparlas para tener un
mejor manejo de los objetos.

texto

e Al convertirse a curvas las letras como la
o, b, p, 1, A, O, etc.... es decir las que tienen
en su morfologia estan compuestas por un ojo,
podemos ver que estan formadas por dos o mas
objetos. Esta uniéon se denomina Compound
Path (Trazado compuesto) para deshacer este
trazado compuesto y asi poder obtener todos
los objetos que conforman la letra, utilizamos el
menu contextual (clic derecho) y seleccionamos
Release Compound Path (deshacer trazado
compuesto).
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Herramienta Pluma

L __H
p v

Con la herramienta Pluma podemos crear una linea
recta, haciendo clic con la pluma para crear dos puntos
de ancla. Si se sigue haciendo clic, se crea un trazado
compuesto de segmentos rectilineos conectados por
puntos de vértice.

Trazado Recto

Anchor Point Corverk: ’_ r" Handles:

Podemos crear una curva afiadiendo un punto de ancla
donde la curva cambie de direccién y arrastrando las
lineas de direccion que formen la curva. La longitud y la
pendiente de las lineas de direcciéon determinan la forma
de la curva.

Trazado curvo

[=]
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Adicién y eliminacién de puntos de ancla

Disponemos de tres herramientas para afiadir o eliminar puntos de
ancla: la herramienta Pluma , la herramienta Afadir punto de ancla
y la herramienta Eliminar punto de ancla .

Cerrar un trazado abierto

e Para dejar el trazado e Para activar un
abierto, pulse Ctrl vy trazado abierto hacer
hacer clic en cualquier clic sobre cualquiera
lugar lejos de todos los de los puntos
objetos. abiertos.

Ai 25



CEA | Al

Conversion de puntos de curva
en puntos de esquina y viceversa
Puedemos convertir los puntos de un trazado de puntos de curva a

puntos de vértice y viceversa. Mediante las opciones del panel de
control, puede convertir varios puntos de ancla de manera rapida.

Mediante la herramienta Convertir punto de ancla, puede escoger
entre convertir Unicamente un lado del punto ademas de poder
modificar la curvatura con precisién mientras convierte el punto.

N |
A \

—_—

e Pulsando Alt y arrastre las lineas de direccién
para descomponer las lineas de direccion de un
punto de ancla.

e Para descomponer las lineas de direccion de

un punto de ancla minetras utilizamos la pluma,
hacemos clic sobre el ultimo punto. ( Esto se
puede uitlizar sobre un punto de ancla curvo.)
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